Projekte

CULT - Lernsoftware zur Handhabungstechnik

Mit steigendem Automatisierungsgrad gewinnen Handhabungstechnik und
Robotik in der Industrie zunehmend an Bedeutung. In den Berufsschulen
wird das Thema jedoch haufig nur am Rande behandelt — auch mangels
geeigneter Unterrichtsmaterialien. Dieses Problem hat das Landesinstitut
fur Erziehung und Unterricht in Stuttgart erkannt und fihrt mit Mitteln des
Kultusministeriums Baden-Wirttemberg und des Bundesbildungs-
ministeriums den Modellversuch CULT — "Computerunterstitztes Lernen

im Technologieunterricht" durch.

Aufgabenstellung

Hauptarbeitsfeld des Modellversuchs ist die Entwicklung einer multi-
medialen Lernsoftware auf CD-ROM fur den Berufsschulunterricht und
das Selbststudium. Das Lernprogramm zur Handhabungstechnik ist
didaktisch, programmtechnisch und grafisch zu konzipieren.

Die Drehbucherstellung erfolgt in Zusammenarbeit mit einer Gruppe von
Fachlehrern an Berufsschulen. Diese sollen zu Projektbeginn eine
Einfuhrung in die Entwicklung von Lernsoftware und speziell von
Multimedia-Drehbiichern erhalten. Im Verlauf der Softwareentwicklung
sind in groRem Umfang Medien zu recherchieren und zu produzieren.

Projektdurchfuhrung

In einer ersten Projektphase wird nach einer mehrtagigen Schulung der
Lehrergruppe ein Prototyp der geplanten Lernsoftware entwickelt. Der
Prototyp wird im Berufsschulunterricht getestet, die Ergebnisse miinden in
ein verandertes Briefing fur die Endversion.

Den Beginn der zweiten Phase bilden umfangreiche Beratungen und
ein neues Programmkonzept. Nach der Implementierung der neuen
Programmstruktur und nach Drehbuchabnahme beginnt eine aufwen-
dige, aber erfolgreiche Medienrecherche: zahlreiche Hersteller und
Anwender von Handhabungsgeréten wie auch Forschungsinstitute
stellen kostenlos Fotos und Videos fur die Lernsoftware zur Verfugung.
Parallel zur Medienrecherche werden Sprechertexte, Animationen und
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Grafiken produziert und die einzelnen Screens programmiert. ®

Technik und Medien

Technik und Medien GmbH
Gneisenaustral3e 70

D - 10961 Berlin

Tel. 030 / 695 090 59
Fax 030 / 695 090 60
email: info@tm-online.de
www.tm-online.de



Projekte

CULT - Lernsoftware zur Handhabungstechnik

B Aufbau ven Robotern 1.5 Ubung Arbeitsraume

6 Steuern und Regeln @ E@

6.9 Bahnsteuerung A g

2

3

Bei der - Bahnsteuerung wird nicht nur der Zielpunkt der Bewegung vorgegeben, sondern auch die

Bahn, auf der sich der — Effektor bewegen soll. Mit Hilfe eines — Interpolatars kann die Steuerung 4
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Interpalator wird ehenfalls fir der Ausrichtung des Effektors wahrend der Bewegung hendtigt.

Lineare Zirkulare

Spline Ausrichtung
Interpolat lati

des Effektors

Wenn die Werkzeugorientierung bezogen auf die ab-
zufahrende Bahn eingehalten werden soll, missen 10
die Winkel des Effektors fur den Start- und den End-

punkt angegeben werden
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Wahrend der Effektor die gewlnschte Bahn abfahrt,
wiird seine Orientierung gleichrmamiy Ober die ge-
samte Bahnlange interpoliert.
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Die Lernsoftware
Die CULT-Lernsoftware zur Handhabungstechnik zeigt anhand zahl-

reicher Beispiele den aktuellen Stand der Handhabungstechnik und Projektdaten
stellt ihn in den Kontext der betrieblichen Automatisierung und ihrer Auftraggeber:
gesellschatftlichen Folgen. Anhand des Roboters, dem komplexestem Land Baden-Wirttemberg
Handhabungsgerat, werden die Bewegungsmaoglichkeiten Projektleitung:
verschiedener Konstruktionsarten ebenso gezeigt und erklart wie Landesinstitut fir Erziehung
Funktionen und Teilsysteme. Auch die geometrischen Grundlagen und Unterricht Stuttgart
und die verschiedenen Verfahren der Roboterprogrammierung Konzeption, Programmie-
werden behandelt. Hinweise zur Arbeitssicherheit und ein Lexikon mit rung, Beratung, Schulung:
zahlreichen Erlauterungen wichtiger Fachbegriffe runden das Technik und Medien GmbH,
Programm ab. Berlin

Anwendungsdesign,
Ungewohnlich ist das didaktische Konzept der Lernsoftware: Screengestaltung:
Von einem Sprecher moderierte Bild- und Videofolgen leiten die Willius + Wendisch, Berlin
einzelnen Themen ein. AnschlieRend kann sich der Lernende anhand
einer einprégsamen, ebenfalls multimedialen Darstellung tiefer in das Projektlaufzeit:
Thema einarbeiten und seinen Lernerfolg in Ubungen iiberpriifen. 6 Monate (Phase 1),
Diese Kombination von Prasentation und selbstandiger Erarbeitung 18 Monate (Phase 2)
der Inhalte macht das Lernen abwechslungsreich und spricht Erscheinungstermin:

unterschiedliche Lerntypen an. Oktober 2000



